
スタディスタディスタディスタディ領域領域領域領域

基礎編基礎編基礎編基礎編

ゴルフゲームゴルフゲームゴルフゲームゴルフゲーム

-1 フィロソフィー

-2 セオリー

-3 メソッド

-4 ゲーム

-5 サイエンス

☆ ゴルフ基礎原論　～ゴルフゲーム、National Golf School 40Lessons

ゴルフビジネスゴルフビジネスゴルフビジネスゴルフビジネス

-1 マーケティング

-2 プロモーション

-3 インストラクション

-4 経営・施設マネジメント

-5 ビジネスポリシー

☆ ゴルフ経営原論

第一部 ゴルフビジネス

マネジメントマネジメントマネジメントマネジメント編編編編

ゴルフマネジメントゴルフマネジメントゴルフマネジメントゴルフマネジメント ビジネスマネジメントビジネスマネジメントビジネスマネジメントビジネスマネジメント

-1 セルフマネジメント -1 チームマネジメント

-2 コースマネジメント　 -2 ファイナンシャルマネジメント

-3 スコアマネジメント -3 タスクマネジメント

-4 ゲームマネジメント -4 デジタルマネジメント

-5 マネジメントサイエンス -5 マネジメント戦略

☆ ゴルフ基礎原論 ☆ ゴルフ経営原論

～ゴルフマネジメント 第二部 ビジネスマネジメント

エクササイズエクササイズエクササイズエクササイズ領域領域領域領域

トレーニングシステムトレーニングシステムトレーニングシステムトレーニングシステム オンオンオンオン・・・・ザザザザ・・・・ジョブジョブジョブジョブ・・・・トレーニングトレーニングトレーニングトレーニング（（（（OJTOJTOJTOJT））））

-1 理論トレーニング -1 マーケティング

-2 技術トレーニング -2 プロモーション

-3 体力トレーニング -3 インストラクション

-4 戦術トレーニング -4 施設マネジメント

-5 精神トレーニング -5 経営マネジメント

ゴルフファンダメンタルズゴルフファンダメンタルズゴルフファンダメンタルズゴルフファンダメンタルズ分野分野分野分野 ビジネスファンダメンタルズビジネスファンダメンタルズビジネスファンダメンタルズビジネスファンダメンタルズ分野分野分野分野

NGF WORLD CollegeNGF WORLD CollegeNGF WORLD CollegeNGF WORLD College　　　　学習領域学習領域学習領域学習領域・・・・分野 概念図分野 概念図分野 概念図分野 概念図

☆は、それぞれ対応するテキスト・映像教材


